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2 CLusB ININTENDO 


A Nintendo játék népszerűsítésének 
satyja" Dévényi Tibor, aki eddig is a 
gyerekek egyik első számú kedvence volt. 


Hogyan született az ötlet? 
A televízió gyerekműsorainak vezetői 
megkerestek azzal, hogy Ausztriában van egy 
olyan telefonos játék, amelyben a gyerekek 
otthonról irányíthatják a videójátékot. Mivel 
nagyon sok telefonos játékot vezettem már, ez 
a fantasztikus lehetőség felcsigázta a 
fantáziám. Felkerestem néhány szakembert és 
így eljutottunk egy olyan számítógépes mérnök 
csopothoz, mely képes volt kivitelezni a játék 
technikai hátterét. Kicsit tartottunk a magyar 
telefonvonalaktól, de szerencsére eddig 
minden hibátlanul működött. 
Hogyan találkozott a Nintendóval? 
Kint jártam egy forgatáson Japánban, ahol 
végül is a Nintendóra esett a választásom. 
Melyik játékot szereti a legjobban? 
Természetesen a Mariós játékokat. 
A családi vasárnapokon nemcsak gyerekek 
játszanak, hanem anyukák, apukák sőt... 
... nagymamák is. Walt Disney mondta 
egyszer, hogy az a jó gyerekműsor amit a 
felnőttek is szívesen néznek. 
Milyen lesz a folytatás? 
A folytatás még titok, ám aki 

rendszeresen nézi 

műsorunkat és olvassa 

újságunkat hamarosan új, 

szenzációs hírekhez juthat. 


Nigel Mansell B 
Mechwarrior 14 


Lost Vikings I6 
Game Boy 


The Legend of Zelda ő 
Top Rank Tennis 6 


Alfred Chicken i 
Firefighter 


Hello Barátaim! 


Na, hogy töltöttétek a nyári szünetet? Biztosan kellemes volt. De ne 
szomorkodjatok az iskolakezdés miatt, mert itt az új meglepetés: a 
Nintendo Club Magazin! 


Sajnos nekem nem volt ilyen gondtalan a nyári szünetem, mert a 
magazin összeállításán kellet dolyoznom. Mondhatom igen 
fárasztó munka volt ebben a nagy melegben, de megérte. Sikerült 
egy sor remek tippet és infót összehoznom nektek. Így aztán 
találtok tippeket régi! klasszikus NES játékokhoz és természetesen 
a Game Boy és a Super Nintendo játékok sem maradtak el. 


És hát a legizgalmasabb dolgokat sem felejtettük ki. Ezek pedig a 
vadi újdonságok. Így például a Super NES-hez hamarosan 


megjelenik egy szenzációs játék, a The Lost Vikings. A vikingek 
kalandjairól így már most olvashattok elozetest. De elarulunk 
titkokat a Mechwarrior-ról, a Nigel ManselVs World 

-.  Championship-ről, erről a szuper autóversenyjátékról valamint a 
Battletoads-ról. A Game Boy kedvelői a Zelda — Link"s Awakening- 
gel ismerkedhetnek. De persze a Top Ranking Tennis, az Alfred 
Chicken és a Firefighter sem hiányoznak a magazinból. 


Game Boy 
Super Nintendo. 18 
Classic NES 


Ja, és persze még egy fontos dolog. A 27. oldalon megtalálod az 
aktuális klubinfót, melyből többek között megtudhatod, hogy 
kerülhet a neved és a legmagasabb elért pontszámod a következő 
számban a 4. oldalon található dicsőségtáblára, ahol most még 
csak küföldi gyerekek eredményeit olvashatod. 


Hit listat 
Club Info di 
Rajzok 20 
Utibeszámoló 40 


Egyébkent pedig minden jot a sulihoz (ha! ha! ha!) és esetleg egy 
kis rossz időt, hogy ne legyen lelkiismeret-furdalásotok, amikor 
nintendóztok. 


Üdv a következő találkozásig! 


A Nintendo a Nintendo Co. AG bejegyzett védjegye és a Elnök: Super Mario, Kladó: John Fletcher, Szerkesztés: 
Club Nintendo a Nintendo Co. AG engedélyével kerül — Catalyst Publishing, Nintendo Co. Ltd., Szedés/nyomás: 
felhasználásra. A Nintendo Co. AG kifejezett engedélye Catalyst Publishing, UK., Club Iroda: 1922 Budapest, Pf. 9. 

nélkül a magazinban megjelentek nem másolhatók és 


nem jeleníthetők meg máshol. Minden a magazinban megjelent játékcím és játékfigura a 
Nintendo Co. At jegyzett szerzői jogi oltalma alatt áll. 
Ezen kívül a TM € jelzésü játékok és figurák cégek 
0 1993 Nintendo Co. Ltd. All Right Reserved. tulajdonai, melyek ezeket ill licencüket értékesítik. 
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Super Mario Kart 
Tiny Toon Adventures 07 


Zelda III 
Mario Paint 
Street Fighter II 


v 


The Magical Guest 
King Arthur"s World 


Pocky 8- Rocky 
Sim Ci 


Markus Stögerer 
Thomas Winter 

I Alexander Leitgeb 

Andrea Bauman 


Mario Lukac 
Andreas Burger 
Sabine Kurzbock 
Willi Schelling 
Gregori Mazzoleni 
Andrea Taber 


9.9 
8.7 
8.5 
3.9 


Ludovic Tosaro 1.0. 
Marc Micoli 8 
Daniel Aprili 


Vincent Costet 


Sebastien Deletoz 
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20.100 
17.500 
17.200 
12.800 


9.999.990 
9.999.990 


99.990 
33.450 
70.900 
95.600 


57.316 
07.800 


766.400 


Super Mario Bros. 3 9 
Super Mario Bros. 2 9 
Tiny Toon Adventures 9 
The Flintstones 

Super Mario Bros. V 
Megaman 4 

The Jetsons 
Gargoyles Guest 
Yoshis Cookie 

Duck Tales 


Tetris 
Melanie Schwarz 
Felix Heine 
Jürgen Reiterics 


999.999 
136.678 
193 Reihen 


Duck Tales 
Jürgen Reiterics — 24.454.000 
Relix Heine 12.797.000 


Double Dragon II 
Jürgen Reiterics 69.950 


Solar Jetman 


Andreas Doubrava 88.863 


Felix Heine 11.973.540 


Kung Fu 
Felix Heine 667.870 


Super Mario Bros. 3 
Thomas Meifnitzer 1.362.060 


TMHT 


Olivier Bleicker 1.223.300 


Track §. Field 
Patrik Neuenschwander152.780 


GAME BOY 


Super Mario Land 2 9 
Super Mario Land 
The Flintstones 
Asterix 

Darkwing Duck 
Mickeys Dangerous Chase 
Robin Hood 

Kirby"s Dreamland $ 
Looney Tunes 
Yoshis Cookie vő 


e 


TiazBllartevogae 


adassááka A TESSENEK EE] 


e 


GAME BOY 


Super Mario Land 
Roland Hintersteiner 403.106 
Michael Heldner 982.290 
Thomas Schneider 999.999 
Steve Petitpierre 484.750 


Tetris i 
Roland Hintersteiner 159 Reihen 
Michael Heldner — 185 Reihen 
Puria Ordubadi 530.035 


Home Alone 

Michael Heldner 540.000 

Castlevania 

Michael Heldner 26.790 
Duck Tales 

Michael Heldner  15.091.000 

Manuel Banz 10.129.000 


Golf 
Harald Brandstütter 
Albert Müller 


-5 
-22 


Revenge of the "Gator 
Michael Terzer 999.870 


Harald Brandstütter 24.970 


észítsd fel magad egy életre 


(266 kalandra, mert a játék, 
amiről mindenki azt gondolta, 
hogy nem férhet bele egy ember 
kezébe, most elkészült. 


[ ink most készül eljutni a Game 


Legend of 
Awakening" (Link 
Ahogy elvárható " . 
hatalmas játéktól ez 


kilejezetle 
Hatalmas, új 
térképe és a hajmeresztő 
kalandok tömkelege, fantasztikus 
izgalmakat — ígér —— hosszú 
hónapokon keresztül a Zelda 
rajongóinak. 


r 


Zelda játékokat, itt egy 
rövid kis ismertető. A "The 
legend of Zelda" először a NES- 
en jelent meg a nyolcvanas 


H esetleg nem ismernéd a 


években, amit gyorsan követett 
a "The Adventure of Link". A 
SNES megjelenésével Link, 
Zelda és Hyrule többi lakója 
gyorsan megjelentek az új 
rendszeren, a "The Legend of 
Zelda: A Link to the Past" címü 
játékkal. Most évekkel az eíső 
játék megjelenése és több, mint 
9 millió eladott játékkazetta 


után Neked is megadatik a 
lehetőség a belépésre Hyrule 
világába a Game Boy-odon 
keresztül. 


Játékra Fel! 


Elindulás, és 


rangsorolás ama 


Ravaszság, 
Űtőhasználat 
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ÁSTERIX 


sterix és az ő barátja nagy dühöngésben 
Az a  Gameboy-ban, a te 

segítségedre van szükségük. Tehát te 
tőlünk fogod várni a segítséget. Na, mit is mondjak 
nem hiába! 

Csillagok mindenhol találhatók Asterix földjén. 
Emlékezz ha összegyűjtessz 50 darabot extra 
életet kaphatsz. Emlékezz, hogy a Wreath-okat 
gyűjtöd akkor is extra életet kapsz. Mindig fel fog 
tűnni egy minden szinten. 

Bizonyosodj meg róla, hogy megvan a kulcsod 
is. Mivel a kulcs megszerzésével egy csillagokkal 
teli bónuszt kapsz. Rálépni!!! 


8 CLus ININTENDO 


A vaddisznónak nagyon széles a felhasználási 
lehetősége. Az alapvető az, hogy átcipeljen téged 
a sarak és karók között. A másik az ?. Várd meg 
míg átvisz, majd bunkózd le. A disznó mint sűlt hús 
fogja növelni az energiádat. 


A hordókat nem kell felborítani, elég ha 
felugrassz rájuk, majd le. Egy kis gyakorlás után 
képes leszel átugrani azokat. De ha rajta áll egy 
ürge, te üsd le őt onnan úgy, hogy rögtön 
feledésbe merüljön. 


amus Aron visszatért és a mi 

segítségünkre van szüksége. 

Ahhoz, hogy maximálisan 

segíthesd Samust egy teljes 
útikalauzt adunk a játékhoz. 

Sok új segédeszközt vehetsz fel. Egyike 
ezeknek egy bomba amely képes a falat 
keresztülrobbantani. Ha te ezt a Power 

i Ballal együtt robbantod fel, akkor ez a 
il levegőbe fog emelni, ami nagyon 
hasznos lehet. 


Egy másik igen fontos dolog amit 
felkaphatsz, a Spider Ball. Segítségével 
barlangban rohanhatsz, és magas falakat 
ugorhatsz át. 


. — €LUB NIINTENDO 9 


(sword of hope) nagyon hosszú és fárasztó. Az út során 
számtalan veszéllyel kell szembenézned, és mindet le 
kell győznöd ahhoz, hogy a kardot megtalálhasd. Most adunk 
néhány tippet és kódot, amik segítséget nyújtanak ehhez a 
fantasztikus kalandhoz. Minden alkalommal, amikor elérsz egy 
magasabb energiaszintet, új varázslatokat, trükköket tanulsz, 
I amik nagyon jól jönnek majd, ha különböző lövedékekkel 
soroznak, forgószelekkel és villámlásokkal támadnak rád. 
Érdemes az auto-üzemmódot választanod, főleg a játék 
későbbi szakaszában, nem csak azért, mert a Game Boy tudja, 
hogy mik a legjobb támadási módszerek, hanem így védheted 
meg magad legjobban, amikor egyre több ellenség tünik fel. 
Ha valaki az első látogatáskor nem segít, menj vissza és 
tárgyalj vele még egyszer, meglátod, hogy már sokkal 
segítőkészebb lesz. 
Most álljon itt néhány kód, amik segítségével több 
energiaszintre eljuthatsz, mindegyiken különböző 
varázslási fokkal. 


TO CLusB NIINTENDO 


T heo vállalkozása, hogy felkutassa a remény kardját 


ék jére 


E 781 24 48 


enj vissza, a másik szobába és fordulj dél a hőemberre és nyiss ki vele egy másik szobát 
felé 3 alkalommal. Itt be fogsz lépni egy délen. Ebben a szobában le kell menned a 
szobába, ahol egy uszoda van. Menj körbe a lépcsőn dél felé, ígyy megküzdhetsz a Medúzával. 
medence körül 3-szor, így 
minden energiádat !  IRAMktkttő Mead erégréni 
visszanyered. Most menj tte Ti HESS A legegyszerűbb 
keletre, majd északra és ! ÉRE E Ali mód a  Medúza 
újra keletre. Használd a ! : 8 ":z legyőzésére, az ha a 
Mattokot az északi falon. D Hdt a e E ös  láncoddal körbe 
Egy új szobába fogsz jutni. s be. éa 2 JÓD tekered. Ha 
A hóember alatt van egy 4 5 k 
kapcsoló, amely kinyitja . 
neked az északon lévő használd 


ajtót. A Jégvarázst használd B 32 b as ESZE hé ú.. als 
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NVORLÓ CHAMTPIORISHIP 


í gy kerülhetsz bele Nigel Mansell sajátságos 

u FORMA 1-es versenyébe, ahogy ő a Forma 

1-ből az INDYCAR forgatagába. Ne törődj 

azzal, hogy a versenybe nehéz a bejutás, a játék 
maga nem az. 

Versenyezhetsz a világ élvonalába tartozó versenyzők 

ellen, és Nigel mindig kéznél lesz fontos tanácsaival, és 


javaslataival. Tehát védőszemüveget fel és padlógázt a 
lehetséges győzelem megszerzésére! (Tehát sisakrostélyt 
le, gázt a padlóig a lehetséges győzelemért!) 

A FORMA 1 nem a gyengeidegzetűek í(gyengeszívűek) 
sportja, ha beülsz a pilótafülkébe, attól a pillanattól sorsod 
(végzeted) a saját kezedbe kerül, csak saját 
leleményességedre és reflexeidre hagyatkozhatsz. 


HOL A VILAGBAN? 


(Németország) hosszú egyenesektől, 
a kockázatos hajtűkanyarokig a 
SUZUKA-i (Japán) pályán. 


Nos, pontosan hol szeretnél 
versenyezni? A 16 versenypálya 
közül bármelyiket választhatod, 
amelyik a Forma 1 verseny- 
sorozatban szerepel. Ha úgy 
döntesz, hogy az egész verseny- 
idényt (FULL SEASON) végig 
versenyzed, akkor az összes pályát 
végig tudod játszani, a számítógép 
által összeállított versenynaptár 
alapján. Minden versenypályának 
eltérő nehézségi foka és stílusa van, 
külön a koncentráció igényének 
megfelelően, a HOCKENHEIM-i 


in  ATINeNÉHÉTT 


olytatódik a Battletoadok Intergalaktikus 
Ta kalandozása a SUPER NES felé. Raschuck és 

Pimplnek hatalmas harcot kell vívnia a Sötét 
Királynő és brutális csapata ellen. 

A probléma ott kezdődött amikor a Professzor 
meghívta a varangyokat legújabb találmányának, 
amelyet Pricone-nal legyütt fejlesztett ki, a 
DREAMSCAFPE exkluzív bemutatójára. Addig minden jól 
ment amíg egy nagy disznó ki nem robbant a 
képernyőből elrabolva 
Pricone gyermekét Machikot 
és foglyul ejtve egyikét a 
Battletoadoknak ZITZ-et is. 

A figyelmeztetés ellenére ne 
próbáld megmenteni őket, a 
két megmaradt varangy a 
barátaik felkutatására 
(üldözésükre) indultak. A 
képernyőre ugrásnál, 
beszámították, hogy ez lesz 
életük  leghajmeresztőbb 
kalandja. 
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A műveletet úgyanúgy mint a EMELT elleni 
hadjáratban PROFESSOR T. BIRD fogja irányítani. 
Nincs szükség felesleges hősködésre. Ha el tudnál 
kapni egy barátot aki segíteni tud, az biztosan a 
legbölcsebb tetted lenne. 


LEVEL 1: Sajnos a varangyok a Királynő 
disznóseregével vállvetve brutális kísérleteket tesznek 
azért, hogy Rash küldetését meghiusítsák Addig sajnos 
nem mehetsz tovább, amíg az összes varangyot és 
disznót ki nem végezted. Továbblépésed feltétele 
ezenkívül a nagy kődisznó totális megsemmisítése. 


LEVEL 2: Beszállás a gravitációt kiküszöbölő dobogóra, 
az utadat arra kell venned, amerre az üreges fák 
szegélyezik. Ez a hatalmas sötét 
szakadék melegágya a félelemnek, 
tele van szörnyűbbnél szörnyűbb 
teremtményekkel, mint elektromos 
rovarok agyaras kígyók és mindenhol 
egerek. És ha hozzáteszed a tényt, 
hogy a hatalmas szegekkel és 
karókkal teletűzdelt vízesésen is át 
kell másznod, rájössz, hogy ez az út 
nem habostortából van kirakva. 


LEVEL 3: Hát mit is mondjak, ez 
sem az a kiadós biciklitúra. Itt az 
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embe reknek a Sötét Szá! ) 
ismerték. A Sötét Szárnyt 


ezeli 


gyakorlása, ed ü 
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JÓT 
emberek/ja 
otszetű 
MECHS-nék 
öltönyök nagy, erős és 
okú. dm Ente látá tg. mag, 
JA j/ ÉRESZEEKEE gázt sz S le k eni zögabbka. szil 
Céézül arázs ése. EE rő Ze NÉZÉS KEN 
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hl e e 


izé ött kegyetlenül lemészárolták aj családodat. 
Nekéd 10 éved ho kerül, ogy felépíba a tő hat i 
... Szerkezetedet! Most hosszú évek szenvedése, 


a néhányatok már 
kén látta vagy valaha 

játszott a Battletech 
nevű játékkal, akkor észre 
fogjátok venni, hogy ez 
nagyon hasonló. De ne 
gondoljátok, hogy most is 
keresztül-kasul kell vadászni 
a látóteret vagy, hogy a 
legjobb fegyverzetet kell 
megválasztanod a saját 
Mechedhez a rendelkezésre 


álló készletből, hanem neked 
kell a motorodat feljavítani a 
páncélzatot és a hővédelmet 
is kialakítani. 


Ne töltsd azzal az időd, 
hogy a saját bolygódon 
mászkálj keresztbe-kasul. 
Attól függ, hogy sikeres 
leszel-e, hogy feltalálod-e 
magad, és tudsz-e harcolni a 
jég uralta bolygóktól, a vörös, 
forró sivatagos bolygókon 
rejtőzködő 
bázisokig mindenhol. 

Követni tudod a gonosz 


Sötét Szárnyú Lándzsásokat; [ll 


nem lesz elég egyetlen 
kézmozdulat. Szükséged lesz 


egy kis nyomozómunkára is. IR 


Kivéve a főhadiszállásodat, 


ellenséges 
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ESZTER ü A dá Da, HESS 
z élső utazálsod a IMachban lehet, hogy kisséfijesztő lesz. 2 BZ 
Dd a félelegh nem 8z aldolog amilmegérinthét egy Me ége za re 
Mai étrehoi - "84.43 ke; ? . — 
Ha beszállsz a Méph vezftőfülkéjébe, észre fogod Ívenni, hog 
Hatalmas láfótered váln, amilnajdhem az egész képernyőt elfoglalja. 
tZ a dtom FO egyi meg yeziKk a NarcmegoVet 15. 
Lent, balrá fogdálímegtalálni a fadarodat. Ez fog infolmációt adii 
mind a kör tag, echekről, minül a bázisoklról, amely! 
. Üzemelnek, Wa. 
A pilótafülkézétran fogsz találni Nárom képetínyőt, amelyek mutatjá 
28 vagy annak talamil árülésé a Ő. i sss 
4 Meche otát Mutatják. Amíg a mási 


Monitor az ellenségés Mecheket mutatjá amik a látóteredb 


valamelyikőjüknek. 
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R 


különböző világon át, a 


e 0. 
Erik, a Fürge 

Ahogy a nevéből már rájöhettél, ő a csapat 
leggyorsabbja. Nemcsak, hogy olyan sebesen fut, 
mint a szél, hanem hatalmas távolságokat is át tud 
ugrani. Szerinte ha egy téglafal van előtte, a 
legjobb mód, hogy átjuss, ha előbb megtömöd a 
vörös szakállas fejedet. 
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éges régen élt három viking. Az életük gondtalan 
vadászásból állt csodálatos lakhelyeik környéként. A 
mi három hősünk úgy döntött, hogy beugranak egy 


űrhajóba és az Intergalaktic 200 felé veszik útjukat. Nos, 
minden amit tenniük kell, valahogy hazakeveredni. 

Az őket foglyulejtő gonosz Tomator véletlenül hatalmas hibát 
követett el. Elfelejtette bezárni az ő börtönüket, így lehetőségük nyílt 
arra, hogy hogy rengeteg világon keresztül hazaindulhassanak északon 
fekvő gyönyörű hazájukba.Ahhoz, hogy képesek legyenek megszökni sok 


három jó barátnak egy csapatként kell dolgoznia, 


használniuk kell különleges képességeiket, hogy segítsék egymást, hogy 
rengeteg darabkából össze tudják állítani a hazavezető utat. 


Olaf, a Bátor 


Olaf úgy néz ki, mint észak bajnoka. Bámulatos 
ügyességgel tudja használni hatalmas pajzsát. De 
nem csak arra, hogy megvédje társait és magát 
mindenféle lövedéktől, hanem a barátait fel is tudja 
emelni vele, hogy azok magsabbra kerülhessenek, 
vagy hogy elérjenek valamit. De ha ez még mindig 
kevésnek tűnik, a pajzsot vitorlaként is használhatja 
piciny bárkájukba sok veszélyen át. 


Baleog, a Herceg 


Ez a legkeményebb srác a csapatból. Nemcsak, 
hogy leteríti ellenségeit, de egyfolytában Robin 
Hoodnak hiszi rnagát. És engedjük meg ezt neki. 
Nyilait tökéletesen használja, és ezek a nyilak 
alkalmasak lehetnek ajtók és más kapuk kinyitására. 


ANTIGRAVITÁCIÓS MEZŐK 
Ezek a területek képesek hőseinket a levegőbe 
emelni és onnan lerántani őket. Jobb, ha ezeket 
elkerülöd, mert gyakran karókkal és szegekkel 
végződnek. 3 


ÚÉ 


LIFTEK 
A lifteket bármelyik vikinggel használhatod. Csak 
rá kell állnod, és megnyomni az irányt aszerint, 
hogy le vagy fel szeretnél menni. 


ipar [j 
HBTK 
ket 12 egz 


eejper 
pEL BEL 


2. Sztszt b 


BIBI (BI h 
[j 


i 


] 
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GOMBOK ÉS FOGANTYŰK 
Ajtók nyitására, vagy hidak leengedésére 
szolgálnak. A vikingek egyikével tudod őket 
működtetni. 


IDŐGÉPEK 
Ezeket minden világ végén meg fogod találni. Lépj 
rá és elrepít a következő időzónába. 


ANTIGRAVITÁCIÓS CSIZMÁK 
Ha ezeket felkapod és használod a gravitációs 
mezőkön, akkor a lábaidat lent fogja tartania / 
mezőn, így biztonságban haladhadsz. ; 


FS Az A 


4 o ai a 
Te e. 4. "aa 


L/ 
íz 


HAN" NEK T ÉRE 
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Mivel néhányatoknak a DINO 
templomon kívül még mindig 
problémái vannak a SNES játékkal, 
megmutatunk néhány kódot, 


amelyek átsegíthetnek A NEMÉZ  szeessseseszemeemesmemee ee mee ea mee etetem 

lépéseknél. döntés az lesz, ha Maie-t és Tops-t ütni Crashert, lődd meg a gépe 

választjuk, mivel így nem kerülsz előtti blokkokat, így azok szét 

i SZINT 2 - CTBSRATFASGV túl közel az ellenségeidhez. fognak hasadni (repedni) és meg 
Ha az 1. szint végén meg akarod fognak semmisülni. 


i SZINT 3 - CTJKS4ATZ31BV 
SZINT 4 - IX9V7ZKTBACGV 
SZINT 5 - MM3ÓLXTH3IGC 
SZINT 6 - 54MWRZTNAKGC 


Két karakter közül választhatsz. 

Ha Timmyt és Rexet választod, 

képes leszel megütni a 

szarvasaidat, ha Jamie-t és Tops-t, : 

képes leszel az eszközeidet az — Ha le akarod győzni a Monster Mole ikreket a második szint végén, 
ellenségeid közé dobni. Ugy figyeld a karószerű fejüket és ügyeskedj úgy, hogy amikor rádnevet a 
találtuk jónak, hogy a legjobb szájába tudj néhányszor lőni, így el fog pusztulni. 
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engeteg extra élet van 
elrejtve ebben a 
csodálatos játékban. 


Nagyon fontos, hogy megtudd, 
hogyan találhatod meg azokat. 


Az első szinten 3 életet is 
felkaphatsz. Ahhoz, hogy az első 
ilyen életet megszerezhesd, menj 
le az első liften és ugorj le a 
dobogókról. A másodikhoz az első 
kötéltől jobbra le kell menned a 
liften újra és meg kell ütnöd a 
második gumót. Most másznod 
kell a kötélen jobbra a második 
kötélig, majd menj le vele a 
legmélyebb pontjáig, innen 
folytasd az utadat jobbra addig 
amíg el nem éred a libikókát. 
Ugorj rá, hogy működésbe hozd a 
liftet. A gumó a harmadik élettel a 
liftben lesz. 


A következő két extra életet itt 
fogod megtalálni elrejtve. Az 
indulásnál menj keresztül az 
emelkedő és süllyedő dobogókon 
egészen a végéig. Amikor eléred 
a lejtőt ugorj rá balról és üsd meg 
a gumót, hogy megkapd az első 
életet. A másikat a kijárat mellett 
lévő lejtő legalján fogod 
megtalálni. 


A negyedik szinten mindössze csak 
1 db bónusz élet van. Az induláskor 
fel kell jutnod a dobogó legtetejére, 
majd mássz le a kötélen, hogy 
megtaláld az extra élet gumót. 


Az előző néhány szint után 
valószínűleg fontos lesz számodra 
egy élet, ahhoz hogy túljuthass ezen 
a pályán is. Sose félj, mivel ezen a 
szinten is fogsz találni egyet. Ha 
felmész balra, legfelülre a pályán, 
ott fogod megtalálni a gumót. 


ltt újabb életre találhatsz. 
Utazásod során át kell haladnod 
rengeteg dobogón és trambulinon, 
hogy elérd a szint tetejét. A gumó 
ott lesz a legtetején, a 9. szinten. 
Nem tudod eltéveszteni, mivel ez 
az egyetlen kivezető út. 


A 10. szint tele van gumókkal, 
amelyektől életet és energiát 
nyerhetsz. De sem ennél, sem a 
többi 11. szintnél sem áruljuk el, 
hogy hol vannak elrejtve, mivel 
nem szeretnénk az összes 
titkot elárulni. 
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SM GITY 


italáltunk egy pár ötletet és 


egítségül minden kezdő polgármesternek, mi itt a 
Club Nintendóban 


ügyes trükköi 
Ezek nem a mi 
nyújtani, hanem 
kell majd bírkóznő 


ELTERJEDNI 
7. 
Ha a szá ekedést a 


vasútra "alapozod, akkor 
lényegesen alacsonyabb lesz a 
környezetszennyezés. 

Ha úthálózatot használsz, rá 
fogsz jönni, hogy lényegesen 
egyszerűbb, ha az úthálózat block- 
rendszeren vagy minél nagyobb 
körforgalmi rendszerben alapszik. 


A legeg 
növelhesd 


ra, hogy 
a vasút. 


KÖVESD EZT AZ ADÓZÁST! 


Az adózás a $ ester 
legnagyobb problé utön 
rá fogsz jönnigba v 
magasak miv 
nagyon gyors 
majd elhagyni a 
adópolitika az az, y az első 
pár évben 690-onmr tartod az 
adókat, majd 79o-ra növeled, és 
megint néhány év múlva emeled 
csak 89o-ig. A lakosok mind 
boldogok lesznek, sőt nőni fog a 
bevándolók száma. 


es 
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lénk megosztani veletek. 

ben fognak segítséget 

sznosabbak, ha meg 
ális problémával. 


KÖRNYEZETSZENNYEZÉS 


A másik alapvető bukási lehetőség a 
környezetszennyezés. Minél több 
zöldet próbálj elhelyezni a blockok 
között. Próbáld a környezet- 
szennyezést a minimumon tartani, 
ne akarj minél több utat építeni, 
mivel ez az alapvető oka a 
környezetszennyezésnek. A 
repülőtereidéfíé ötőidet zöld 
területre hg örü 


Te is úgy fogod t 
jobb nukleáris erőmű 
szénnel műköö 
előbbi megszünté 
Ne építs még egy e 
mindaddig amíg nincs arra 
feltétlen szükség, akkor is csak a 
város másik oldalára tedd. 


BŰNÖZÉS ÉS TŰZ 
Minden 4x4- -es blockhoz építs egy 


ek ezenkívül 
más problér dánnak, végezetül 
egy kis segítséget szeretnénk 
nyújtani pénzügyi kérdésben 

Költsd el az összes pénzedet, 
úgy, hogy a kijelzőn nulla legyen. 
Tatsd a bal tűzgombon az ujjadat, 
akkor amikor az adó monitor 
előjön. Válaszd ki a Go with 
figures-t míg még mindig tartod a 
bal tűzgombot. Térj vissza az adó 
monitorra, és emeld fel az adót 
10096-ra. Lépj ki a monitorból, 
engedd el a bal gombot, és észre 
fogod venni, hogy a pénzed 
millióra duzzadt. 

Miután kifizetted a 
karbantartásokat, mentsd el a 
játékot. Tölts újra. Minden amit 
csináltál úgy marad, csak a pénzed 
lesz nullán adózók most is 
10095-o. j 


Pa 
gy tűnik egy párotok leveléből, hogy ebben a 
játékban leragadtatok a Lagúna valamelyik 

részénél. Nos mi itt a Club Nintendoban megpróbálunk 

válaszolni a legtöbbet feltett kérdésekre. 


A Arany Barlangnál és Giles megmentésénél sok 
problémátok akadt. Először meg kell találnod a 
gyógyító edényt, amivel Gilest 
kell majd rendbehozni, 
ahhoz, hogy követni tudjon 
téged. Ahhoz, hogy megtaláld 
az elrejtett edényt a Barlang 
bejáratától balra majd fölfele kell 
utaznod. Ezután jobbra és megint 
fel. Innen az első elágazásnál 
balra kell menned, majd ebben az 
irányban meg fogod találni. 


M$s az első 
elágazásnál fordulj 


balra, és addig menj amíg 
meg nem találod a kincsesládát. Ha kinyitod, a 
szemed elé fog kerülni a csodálatos gyógyító 
edény. Most vissza kell menned a kiindulópontig. 
Ezután neked balra és felfele, majd jobbra és 
felfele kell utaznod és egymásik ajtón kell 
keresztül menned. Egy hegy másik oldalára kell 
menned, és ha 2 másik hegyet is megmásztál az 
utolsó hegytetőn fogod találni Gilest. Add oda neki 
a varázslatos edényt, így ő követni fog téged vissza 
az Arany barlangon Atlandbe. 
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SZE TIPS § TRICKS 


Location of Items 


.-41, 17, 70, 60, 39, 61 
.3, 9, 13, 29, 34, 59 


The Goonies .... 
Magic Locator . 


Hammer ...... sóed 
Catapult ssső 
Candle ...... 14 


Transceiver éz 
Glasses ........ :.19 


Jump Shoes . eedl 
Speed Shoes .............. 25 


Bullet Proof Vest ........ 26 


Diving Suit ...ssssssssssssse 74 
Waterprof Coat ......... 75 


1 
74 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
1 
1 


House Section 
Bridge 

Ice Station 
Waterfalls 
Underground Sewers 
Under Water 
Lava Caves 
Section Boundary 
Caves 

Blue Caves 

Rock Geysers 


— 
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STIPS 6. TRICKS 


ÚRERIL Nat ER 


yomd meg a következő 
gombokat (sorrend 
fontos) Fel, Select, Balra, 
Jobbra, A, A, B. Ha siekres 
voltál elő fog jönni a kulcsszó. 
Nyomd meg az A gombot, és 
így kiválaszthatod a szintedet. 
Meg fog jelenni egy 
pingvin, aki három kisebb 
pingvint fog lerakni. ezeket a 
varázspálca segítségével 
eltüntetheted. 
A következő ellenséged a 
repülő Manta Ray lesz. 
Először fel kell töltened a 


pálcádat, majd tűzgolyót kell 
rálőnöd. Vigyázz, mert 
egészen alul is lejöhet 
mielőtt felemegy az égre. 

A következő akivel 
szembekerülsz maga az 
Éjjeli Király. Figyelned kell a 
vörös golyóra ami ide-oda 
szaladgál, és a 3 vörös 
lézerre, amit a király szór 
rád az ujjából. Állj a 
képernyő bal sarkára így 
fogsz tudni elugrani a 
lézerek elől és tűzlabdát 
küldeni a király ellen. 


PAINBÓLG ISLANPS 


meglepetésekkel, de úgy tünik 

egyeseknek túl nagy nehézséget 
okoz a játék lényegének megértése. 
Azt bizonyára tudjátok, hogy titkos 
bonus szobák vannak elrejtve minden 
szinten, amik tele vannak klassznál 
klasszabb dolgokkal. Szintenként más 
és más útvonalon találhatod meg 
ezeknek a titkos szobáknak a 
bejáratát. Először is össze kell 
gyüjtened a drágaköveket, amiket az 
ellenséged dobál. Fontos tudnivaló, 
hogy a köveket minden szinten egy 
meghatározott sorrendben kell 
fölszedegetni: először a pirosat, majd a 
naracssárga, a citromsárga, a zöld, a 


IE: hogy a Rainbow Islands teli van 


világoskék, a sötétkék, végül pedig a 
lila következik. 

Amint az összeset megszerezted, 
irány a "szintfőnök". Az úton igyekezz a 
lehető legtöbb pontot összegyüjteni, 
mert ha a te pontszámod nagyobb mint 
a high-score, akkor az fog megjelenni a 
képernyőn. 

Öld meg a szint végén lévő főnököt. 
Amint ez sikerült megjelenik egy 
ajtó, ami azon nevezetes szobák 
egyikébe vezet. Ez a módszer 
ajánlatos a játék minden egyes 
szintjére, az elejétől a végéig. 

Oké, kezdj hát neki, gyüjtsd a 
drágaköveket és kutasd fel a 
titokzatos szobákat. 
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"TTIPS 6. TRICKS 


Legend of Zelda 


ink kalandjai a Zelda legendában úgy 
[ tűnnek soha az életbe nem érnek véget. 

Miután befejezte az első küldetést, 
szegény öreg Linknek új kalandba kellett 
fognia a Hyrule királyságban. A második 
küldetés hasonló az előzőhöz, de lényegesen 
nehezebb a puzzle-t összerakni, és a 
labirintust is nehezebb megfejteni. 


Sok segítőeszközt találhatsz a labirintusban, 
amik szükségesek a sikeredhez. A feladat: 
megtalálni őket. 


A fa bumeráng ugyanott van ahol az előző 
küldetésben. 


A fütty, amely megdermeszti az ellenfelet, a titkos 
átjárót is megtudja nyitni. A második labirintus 
keresése közben fog a tulajdonodba kerülni. 


Ha a harmadik labirintusban találni fogsz egy 
varázsbumerángot, amely lényegesen erősebb, 
mint a te fa bumerángod. 


A negyedik labirintusban találhatsz egy 
varázskönyvet, meg egy fahídat. De ne feledd, a 
varászkönyvet csak egyszer tudod használni. 
Inkább vidd magaddal a varázspálcát. 


Ha a te kedvenc fegyvered a nyíl és íj, akkor 
az ötödik labirintusban kell keresned, de nem 
lesz könnyű megtalálni. 


Ha innen is kijutottál, miért ne mennél a 
hatodik szintre. 


dolgot. Például egy lennfát ami el 
van rejtve. Ezt a fát le kell 
égetned. De ne hidd, hogy ez 
olyan nagyon egyszerű. 


Ha már régebben felvetted a 
varázskönyvet most kicserélheted a 


labirintusban van. 
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a még mindig problémáid vannak Kelet- 

Hyrule-ban, akkor ez a pár mondat egy kis 

gyógyír lehet rájuk. Amikor először beléptél 
Maze szigetére előbb délre, majd keletre kellett 
utaznod. Most menj a járdán északnak, olyan 
messzire amilyen messze csak tudsz, így meg 
fogod tudni menteni a gyereket. 


Most térj vissza északra és menj nyugatnak, 
addig amíg meg nem látod az átjárót északra, 
kövesd ezt az átjárót addig amíg el nem hagysz 
2 nyugati átjárót. Amikor áthaladtál a hídon 
menj nyugatnak, menj át az átjárón és menj 
újra északra és kövesd a járdát nyugati 
irányban. Folytasd az utad egészen a T alakú 
elágazásig. 

Menj nyugatnak kövesd az utat addig amíg el 
nem érsz egy újabb R elágazást. Menj északnak 
és kövesd az első keleti utat a következő keleti 
elágazásig. Menj csak előre, és a következő 
szinten fogod magad találni. 


Nyisd ki az ezüst kulccsal a Mássz fel és használd a 
hátsó ajtót. teleszkópot, hogy megtudd Edua 
telefonszámát. 


dőre tenne men ar vennem nó 
Etesd meg a cápákat a Használd az ezüst korsót, hogy 


§ CSAJ A : Bi Al ét Hívdd Eduát, és akkor bejj 
viaszgyümölcsökkel és a Pepsivel. összegyűjtsd a medence vízét. 


szobájába és kinyithatog 


Hozd ki arekordot a csáp Add a vizet és a Pepsit a 
szobájából. Carnivorous növénynek, hogy 
megfagyjon. 


UCKY OHARE 


Játszd le a rekordot a magnón a Ne félj, itt van néhány kód! 
zeneszobában. Ez 
GE Ek 67J7K 4 ! 
M7J24 MZ7K2K 7 
6PV2K a ga 
Tőrd meg a lámpát majagállii M8K (Dorn Triangle) 4 


a rozsdás kula 


M38K2V 
MPX6 (Rabbithead) 
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zá TIPS 64 TRICKS 


WIAIZARDS €r Acs H0e8i 
WARRIORS 3 


teni tudd a 
Piedup falujában, 
nagyon ravasznak kell 
lenned, ha az ajtón 
keresztülhaladva egy 
hatalmas őrrel találod 
magad szemben. / 
Sose félj, hiszen itt van." 
a teljes térképe a 
falunak. 


WRATH OF THE 
BLACK MANTA 


H 


Art of Fire Bomb 
Air of Fire Ring 
Art of Spider 


Art of Missile 
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Nintendo-Fans... 


Szeretettel köszöntelek benneteket, akik 
szeretitek és ismeritek a Nintendo játékokat! 
Néhány fontos információ: 

Klubokat lehet alakítani különböző 
közösségeknek, (iskolák, sportegyesületek, 
művelődési házak) de alakulhatnak egyéni 
kezdeményezésre is. Például egy géppel és 
néhány kazettával rendelkező gyerek egy ház 
vagy utca hasonló érdeklődésű gyerekeit 
összefogja: közös játék, verseny, 
kazettacsere. írjatok klubotokról! Címünk: 
Club Nintendó, 1922 Budapest Pf. 9. 

Már lehet klubigazolványt is szerezni. 
Akinek szerencséje van és részt vehet a 
televíziós játékban, rögtön megkapja 
ajándékba az igazolványt egy Mario- 
zokni kíséretében. Sőt! Harci dísznek 
még egy Club Nintendo pólót is kap 
hozzá. 

Igyekszünk minél több olyan akciót 
szervezni, ahol hozzá lehet jutni a Club 
Nintendo cikkekhez. 

Nagyon nagy sikere volt a nyári 
játékunknak, amikor a televízió nézői a helyi 
bajnokságok igazi "profijainak" játékát 
élvezhették. Ezek "a játékosok már a 
programok egy nehezebb felsőbb szintjéről 
indultak s nem úgy mint eddig: a játék 
elejéről. A szeptemberben induló országos 
Nintendo bajnokságot is így tervezzük. Ahol 
látjátok a Club Nintendo feliratot és mellette 
az OB (Országos Bajnokság) jelet, ott 
jelentkezni a játékra. A lebonyolítás rendje is 
ott található. 

Ha profi játékosnak érzed magad és 
szívesen látnád fényképedet a Club Nintendo 


Magazinban, kérlek küld be a képedet és írd 
meg melyik a kedvenc programod és hány 
pontot tudtál már elérni. írd meg azt is hány 
éves vagy, hol laksz és mi a kedvenc 
időtöltésed! 

Nintendót kedvelő és forgalmazó üzletek, 
figyelem! Ha mint helyszín részt kívánnak 
venni az országos bajnokságban, kérjük 
jelentkezzenek! 


Dévényi Tibor klubvezető 
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Fotó: Szabó Adél 


Feri bácsi (Csuri Ferenc a Nintendo 
magyarországi képviseletének 
ügyvezető igazgatója) a "Super 
Mariók" gyűrűjében 


A sok játék után édes volt a 
pihenés, persze a sütemény és az 
üdítő is Salzburgban 
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Most már nem csak 
a képernyőn, hanem a 
boltokban is 
találkozhatsz velünk! 
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